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Struktura projektu — Hlavni prehled

@ Po vytvoreni projektu vidime v Android Studiu (v reZzimu zobrazeni ,Android”) dvé
hlavni Casti
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Struktura projektu — Hlavni prehled

@ Po vytvoreni projektu vidime v Android Studiu (v reZzimu zobrazeni ,Android”) dvé
hlavni ¢asti

@ Modul app — Obsahuje veskery kod a zdroje nasi aplikace
» manifests/ — Konfigurace aplikace
» java/ — Zdrojové kody
» res/ — Statické zdroje (obrazky, texty, Ul)
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Struktura projektu — Hlavni prehled

@ Po vytvoreni projektu vidime v Android Studiu (v reZzimu zobrazeni ,Android”) dvé
hlavni ¢asti
@ Modul app — Obsahuje veskery kod a zdroje nasi aplikace

» manifests/ — Konfigurace aplikace
» java/ — Zdrojové kody
» res/ — Statické zdroje (obrazky, texty, Ul)

@ Gradle Scripts — Skripty pro sestaveni aplikace

» Nastroj, ktery se stara o kompilaci kédu, spravu knihoven a vytvoreni vysledného
APK/AAB souboru
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AndroidManifest.xml

@ Zakladni konfiguraCni soubor celé aplikace (v XML)
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AndroidManifest.xml

@ Zakladni konfiguraCni soubor celé aplikace (v XML)
@ Co musi systém o aplikaci védét, nez ji viibec dokaze spustit?
» Zakladni metadata: Nazev balicku (Package name), ikona aplikace, zakladni téma
» Komponenty aplikace: Zde musi byt deklarovany vSechny Aktivity (<activity>),
Sluzby (<service>), Broadcast Receivery a Content Providery
» Bez deklarace v manifestu systém komponentu nespusti a aplikace spadne
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AndroidManifest.xml

@ Zakladni konfiguraCni soubor celé aplikace (v XML)
@ Co musi systém o aplikaci védét, nez ji viibec dokaze spustit?
» Zakladni metadata: Nazev balicku (Package name), ikona aplikace, zakladni téma
» Komponenty aplikace: Zde musi byt deklarovany vSechny Aktivity (<activity>),
Sluzby (<service>), Broadcast Receivery a Content Providery
» Bez deklarace v manifestu systém komponentu nespusti a aplikace spadne
@ Opravnéni (Permissions)
» Definice pfistupu k chranénym ¢astem systému (napf. <uses-permission
android:name="android.permission.INTERNET"/>)
» Zde deklarujeme jak install-time, tak runtime opravnéni
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Zdrojové kody (. kt soubory)

@ Slozka java/

» Historicky nazev, dnes se sem primarné umistuji Kotlin soubory (. kt)
» Obsahuje veSkerou aplika¢ni logiku
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Zdrojové kody (. kt soubory)

@ Slozka java/
» Historicky nazev, dnes se sem primarné umistuji Kotlin soubory (. kt)
» Obsahuje veSkerou aplika¢ni logiku

@ Organizace kodu

» Kéd je strukturovan do bali¢kl (packages), napf. com.moje.aplikace
» Zde vytvarime tfidy pro Aktivity, Fragmenty, ViewModely, datové modely a pomocné
funkce
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Zdrojové kody (. kt soubory)

@ Slozka java/
» Historicky nazev, dnes se sem primarné umistuji Kotlin soubory (. kt)
» Obsahuje veSkerou aplika¢ni logiku
@ Organizace kdodu
» Kod je strukturovan do balickl (packages), napf. com.moje.aplikace
» Zde vytvarime tfidy pro Aktivity, Fragmenty, ViewModely, datové modely a pomocné
funkce
@ Testovaci slozky

» java (androidTest) — Instrumentované testy bézici pfimo na zafizeni/emulatoru
» java (test) — Lokalni jednotkové (unit) testy bézici na pocitadi
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Resources (slozka res/) — 1. ¢ast

@ Slouzi k pfisnému oddéleni kodu od statického obsahu
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Resources (slozka res/) — 1. ¢ast

@ Slouzi k pfisnému oddéleni kodu od statického obsahu
@ drawable/ — Grafika a obrazky
» Vektorova grafika (XML), PNG, JPEG, WebP

» Také definice tvard (shapes) a stavovych seznam( (state lists, napt. jak vypada tlacitko

po stisknuti)
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Resources (slozka res/) — 1. ¢ast

@ Slouzi k pfisnému oddéleni kddu od statického obsahu
@ drawable/ — Grafika a obrazky
» Vektorova grafika (XML), PNG, JPEG, WebP
» Také definice tvarl (shapes) a stavovych seznamd (state lists, napfr. jak vypada tlagitko
po stisknuti)
@ layout/ — Definice uzivatelského rozhrani
» XML soubory definujici vzhled obrazovek (pokud nepouzivame moderni Jetpack
Compose)
» Popisuje rozmisténi tlacitek, textd a dalSich Ul element
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Resources (slozka res/) — 2. ¢ast

@ mipmap/ — Ikony aplikace
» Slouzi vyhradné pro ikony samotné aplikace (launcher icons)
» RUGzné verze pro rtizné hustoty pixelt displeji (hdpi, xhdpi, xxhdpi, .. .), aby ikona byla
vZzdy ostra
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Resources (slozka res/) — 2. ¢ast

@ mipmap/ — lkony aplikace
» Slouzi vyhradné pro ikony samotné aplikace (launcher icons)
» RUzné verze pro riizné hustoty pixell displeju (hdpi, xhdpi, xxhdpi, ... ), aby ikona byla
vZzdy ostra
@ values/ — Datové hodnoty a konstanty
» strings.xml — VS8echny texty v aplikaci (klicové pro snadnou lokalizaci/pteklad do
jinych jazyku)
» colors.xml — Definice barev pomoci HEX kod(
» themes.xml (styles.xml)— Definice celkového vzhledu, barevnych palet
(svétly/tmavy rezim) a styld komponent
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Gradle Scripts — Zaklady sestaveni

@ Moderni Android projekty pouzivaji pro konfiguraci jazyk Kotlin (.gradle.kts)
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Gradle Scripts — Zaklady sestaveni

@ Moderni Android projekty pouzivaji pro konfiguraci jazyk Kotlin (.gradle.kts)
@ settings.gradle.kts

» Definuje jméno celého projektu

» UrCuje, které moduly (napf. : app) jsou do projektu zahrnuty
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@ Moderni Android projekty pouzivaji pro konfiguraci jazyk Kotlin (.gradle.kts)

@ settings.gradle.kts

» Definuje jméno celého projektu

» Uréuje, které moduly (napf. : app) jsou do projektu zahrnuty
@ libs.versions.toml (Version Catalog)

» Centralizované misto pro spravu verzi vSech knihoven a plugin(
» Usnadnuje aktualizace zavislosti
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Gradle Scripts — Zaklady sestaveni

@ Moderni Android projekty pouzivaji pro konfiguraci jazyk Kotlin (.gradle.kts)
@ settings.gradle.kts
» Definuje jméno celého projektu
» Uréuje, které moduly (napf. : app) jsou do projektu zahrnuty
@ libs.versions.toml (Version Catalog)
» Centralizované misto pro spravu verzi vSech knihoven a plugin(
» Usnadruje aktualizace zavislosti
@ gradle—-wrapper.properties
» Zajistuje, Ze vsichni vyvojafi pouzivaji k sestaveni stejnou verzi néstroje Gradle

Matéj Dostal (Univerzita Palackého v Olomouci) Tvorba mobilnich aplikaci pro Android 4. 3. 2025 7/21



Gradle Scripts — Build soubory

@ build.gradle.kts (Project)

» Konfigurace na urovni celého projektu
» PFidava repozitafe a definuje hlavni pluginy platné pro vSechny moduly
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Gradle Scripts — Build soubory

@ build.gradle.kts (Project)
» Konfigurace na urovni celého projektu
» PFidava repozitafe a definuje hlavni pluginy platné pro vSechny moduly

» Zakladni nastaveni: applicationId (unikatni identifikator v Google Play), verze
aplikace (versionCode, versionName)

» SDK verze: minSdk (nejstarsi podporovany Android), target sdk (pro jakou verzi je
aplikace optimalizovana)

» Dependencies: Zde ptridavame externi knihovny, které chceme v projektu pouzivat
(napf. knihovny pro Ul, stahovani z internetu, .. .)
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Tvorba Ul: XML vs. Jetpack Compose

@ Tradi¢ni pfistup (XML Layouty)
» Ul je definovano ve statickych XML souborech (slozka res/layout/)
» Logika a vzhled jsou fyzicky oddéleny (XML pro vzhled, Kotlin pro logiku)
» Imperativni pfistup: v kddu musime Ul prvky najit a ru€né jim zménit stav (napft.
button.text = "Kliknuto")
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Tvorba Ul: XML vs. Jetpack Compose

@ Tradicni pristup (XML Layouty)
» Ul je definovano ve statickych XML souborech (slozka res/layout/)
» Logika a vzhled jsou fyzicky oddéleny (XML pro vzhled, Kotlin pro logiku)
» Imperativni pfistup: v kddu musime Ul prvky najit a ruCné jim zmeénit stav (napf.
button.text = "Kliknuto")
@ Moderni pfistup (Jetpack Compose)
» Doporucovany standard od Googlu pro nové aplikace

» Ul je definovano ptimo v Kotlin kédu pomoci tzv. Composable funkci (vSe je ve slozce
java/)

» Zcela odpada nutnost pouzivat slozku res/layout/ a XML
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Tvorba Ul: XML vs. Jetpack Compose

@ Tradicni pristup (XML Layouty)
» Ul je definovano ve statickych XML souborech (slozka res/layout/)
» Logika a vzhled jsou fyzicky oddéleny (XML pro vzhled, Kotlin pro logiku)
» Imperativni pfistup: v kddu musime Ul prvky najit a ruCné jim zmeénit stav (napf.
button.text = "Kliknuto")
@ Moderni pfistup (Jetpack Compose)
» Doporucovany standard od Googlu pro nové aplikace
» Ul je definovano ptimo v Kotlin kédu pomoci tzv. Composable funkci (vSe je ve slozce
java/)
» Zcela odpada nutnost pouzivat slozku res/layout/ a XML
@ Jaky to ma dopad na strukturu projektu?
» Méné prepinani kontextu: Logika i Ul jsou napsany ve stejném jazyce (Kotlin)
» Deklarativni pfistup: pouze popiSeme, jak ma Ul vypadat na zakladé aktualnich dat,
systém se sam postara o prekresleni
» SloZka res/ zUstava vyhrazena uz jen pro Cisté statické zdroje (ikony, obrazky, textové
fetézce)
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Témata a styly v Jetpack Compose

@ Konec themes.xml a styles.xml — vSe je nyni v Kotlinu

Matéj Dostal (Univerzita Palackého v Olomouci) Tvorba mobilnich aplikaci pro Android



Témata a styly v Jetpack Compose

@ Konec themes.xml a styles.xml — vSe je nyni v Kotlinu
@ Material Design 3 (MaterialTheme)

» Compose nativné vyuziva navrhovy systém Material Design
» Téma aplikace je definovano jako specialni Composable funkce (napf. MyAppTheme {
.. .}), do které obalime celé Ul
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Témata a styly v Jetpack Compose

@ Konec themes.xml a styles.xml — vSe je nyni v Kotlinu
@ Material Design 3 (MaterialTheme)

» Compose nativné vyuziva navrhovy systém Material Design
» Téma aplikace je definovano jako specialni Composable funkce (napf. MyAppTheme {
. . . }), do které obalime celé Ul

o Tri pilire tématu (Slozka ui/theme/)

» Color.kt — Definice barevné palety (svétly vs. tmavy rezim / ColorScheme)
» Type.kt — Definice typografie (fonty, velikosti nadpis( a odstavc()
» Shape.kt — Tvary komponent (napf. jak moc zaoblené maji byt rohy tlaCitek)
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Odbocka: Material Design 3 (MD3)

@ Aktualni verze open-source designového systému od Googlu
» Oficialni dokumentace a specifikace: https://m3.material.io/
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Odbocka: Material Design 3 (MD3)

@ Aktualni verze open-source designového systému od Googlu
» Oficialni dokumentace a specifikace: https://m3.material.io/
@ K ¢emu slouzi a co pfinasi?
» Hotové Ul komponenty — TlaCitka, textova pole, karty, navigacni listy. VSe
predprogramovangé, vypadajici moderné a jednotné napfi¢ Androidem
» Vestavéna pfistupnost (Accessibility) — Komponenty automaticky resi spravny kontrast
barev, velikosti cilt pro dotyk a podporu pro ¢te¢ky obrazovky
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Odbocka: Material Design 3 (MD3)

@ Aktualni verze open-source designového systému od Googlu
» Oficialni dokumentace a specifikace: https://m3.material.io/
@ K ¢emu slouzi a co pfinasi?
» Hotové Ul komponenty — TlaCitka, textova pole, karty, navigacni listy. VSe
predprogramované, vypadajici moderné a jednotné napii¢ Androidem
» Vestavéna pfistupnost (Accessibility) — Komponenty automaticky resi spravny kontrast
barev, velikosti cilt pro dotyk a podporu pro ¢te¢ky obrazovky
@ Dynamic Color (Material You)

» KliCova novinka verze 3 — barvy aplikace se dokazou automaticky odvodit z tapety,
kterou ma uzivatel na domovské obrazovce telefonu
» Vytvaii tak silné personalizovany vzhled aplikace
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Odbocka: Material Design 3 (MD3)

@ Aktualni verze open-source designového systému od Googlu
» Oficialni dokumentace a specifikace: https://m3.material.io/
@ K ¢emu slouzi a co pfinasi?
» Hotové Ul komponenty — TlaCitka, textova pole, karty, navigacni listy. VSe
predprogramované, vypadajici moderné a jednotné napii¢ Androidem
» Vestavéna pfistupnost (Accessibility) — Komponenty automaticky resi spravny kontrast
barev, velikosti cilt pro dotyk a podporu pro ¢te¢ky obrazovky
@ Dynamic Color (Material You)
» KliCova novinka verze 3 — barvy aplikace se dokazou automaticky odvodit z tapety,
kterou ma uzivatel na domovské obrazovce telefonu
» Vytvaii tak silné personalizovany vzhled aplikace
@ Spojeni s Jetpack Compose

» Compose obsahuje nativni knihovnu (androidx.compose.material3), takZe vyvojar
muze MD3 komponenty pouzivat ,out-of-the-box"
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Prace s retézci a barvami

@ Retézce (Strings) — zde se XML stale drzi
» | v Compose se doporucuje ukladat texty do res/values/strings.xml
» Dlvodem je snadna lokalizace a preklad aplikace do jinych jazyk(
» V Compose je natteme jednoduse: text =
stringResource (R.string.app-name)
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Prace s retézci a barvami

@ Retézce (Strings) — zde se XML stéle drzi

» | v Compose se doporucuje ukladat texty do res/values/strings.xml
» Dlvodem je snadna lokalizace a preklad aplikace do jinych jazyk(
» V Compose je natteme jednoduse: text =
stringResource (R.string.app-name)
@ Barvy (Colors)

» Barvy definujeme v Kotlinu pomoci tfidy Color (napf. Color (0xFFBB86FC))

» Misto natvrdo zapsanych barev bychom v Ul méli vzdy pouzivat barvy z naseho tématu:
color = MaterialTheme.colorScheme.primary

» Aplikace se pak automaticky pfizplsobi svétlém/tmavému rezimu
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Mérné jednotky v Androidu

@ Pro¢ nepouzivat klasické pixely (px)?

» Kazdy telefon ma jinou hustotu pixelt na palec (ppi). Tlacitko velké 100 px by na starém
telefonu bylo obrovské, na modernim 4K displeji miniaturni
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Mérné jednotky v Androidu

@ ProC nepouzivat klasické pixely (px)?
» Kazdy telefon ma jinou hustotu pixell na palec (ppi). Tlacitko velké 100 px by na starém
telefonu bylo obrovské, na modernim 4K displeji miniaturni
@ dp (Density-independent Pixels)
» Zakladni jednotka pro rozmeéry a odsazeni v Ul (Sitka, vyska, padding, margin)
» Systém je automaticky prepocita na pixely podle hustoty displeje daného zafizeni, takze
prvek vypada vSude fyzicky stejné velky
» V Compose: modifier = Modifier.padding(16.dp)
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Mérné jednotky v Androidu

@ Pro¢ nepouzivat klasické pixely (px)?
» Kazdy telefon ma jinou hustotu pixell na palec (ppi). Tlacitko velké 100 px by na starém
telefonu bylo obrovské, na modernim 4K displeji miniaturni
@ dp (Density-independent Pixels)
» Zakladni jednotka pro rozmeéry a odsazeni v Ul (Sitka, vyska, padding, margin)
» Systém je automaticky prepocita na pixely podle hustoty displeje daného zafizeni, takze
prvek vypada vSude fyzicky stejné velky
» V Compose: modifier = Modifier.padding(16.dp)
@ sp (Scale-independent Pixels)

» Pouziva se vyhradné pro velikost textu
» Funguije stejné jako dp, ale navic bere v Gvahu nastaveni velikosti pisma, které si

uzivatel zvolil v nastaveni systému (napf. pro zrakové postizené)
» V Compose: fontSize = 18.sp
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Obrazky, ikonky a drawables

@ Slozka res/drawable/

» Slouzi k ukladani statickych obrazkd (PNG, JPEG)
» V Compose je vykreslime pomoci: Image (painter = painterResource (id =
R.drawable.muj-obrazek), ...)
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Obrazky, ikonky a drawables

@ Slozka res/drawable/
» Slouzi k ukladani statickych obrazkd (PNG, JPEG)
» V Compose je vykreslime pomoci: Image (painter = painterResource (id =
R.drawable.muj_obrazek), ...)
@ Vektorova grafika (Doporuceno)

» Misto bitmap se v Androidu primarné pouzivaji vektory (VectorDrawable v XML)
» Jsou ostré na kazdém displeji a zabiraji minimum mista (mala velikost APK)
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Obrazky, ikonky a drawables

@ SloZzka res/drawable/
» Slouzi k ukladani statickych obrazkl (PNG, JPEG)
» V Compose je vykreslime pomoci: Image (painter = painterResource (id =
R.drawable.muj_obrazek), ...)
@ Vektorova grafika (Doporuceno)
» Misto bitmap se v Androidu primarné pouzivaji vektory (VectorDrawable v XML)
» Jsou ostré na kazdém displeji a zabiraji minimum mista (mala velikost APK)
@ Materialové ikony pfimo v Compose
» Knihovna material-icons—extended obsahuje stovky predpfipravenych
vektorovych ikon
» Pouziti bez nutnosti cokoliv stahovat do res/: Icon (imageVector =
Icons.Default.Favorite, contentDescription = ...)
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Orientace displeje (Na vysku / Na Sirku)

@ Co se stane, kdyz uzivatel otocCi telefon?

» Nastane tzv. Configuration Change = systém aktualni aktivitu ,zabije" a znovu vytvofi,
aby mohl nacist pfipadné jiné zdroje (napf. Sirsi layout)
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Orientace displeje (Na vysku / Na Sirku)

@ Co se stane, kdyz uzivatel otocCi telefon?
» Nastane tzv. Configuration Change = systém aktualni aktivitu ,zabije" a znovu vytvofi,
aby mohl nacist pfipadné jiné zdroje (napf. Sirsi layout)
@ Jak to resit v Compose?

» Ztrata stavu: ProtoZe se obrazovka prekresluje od nuly, musime dulezity stav Ul (napf.
co uzivatel napsal do textového pole) obalit do rememberSaveable, aby preZil otoeni
displeje (pozdéji vyfeSime vhodnou architekturou)
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Orientace displeje (Na vysku / Na Sirku)

@ Co se stane, kdyz uzivatel otocCi telefon?

» Nastane tzv. Configuration Change = systém aktualni aktivitu ,zabije" a znovu vytvofi,

aby mohl nacist pfipadné jiné zdroje (napf. Sirsi layout)
@ Jak to resit v Compose?

» Ztrata stavu: ProtoZe se obrazovka prekresluje od nuly, musime dulezity stav Ul (napf.
co uzivatel napsal do textového pole) obalit do rememberSaveable, aby preZil otoeni
displeje (pozdéji vyfeSime vhodnou architekturou)

@ Responzivni Ul

» Pomoci LocalConfiguration.current.orientation mizeme pfimo v kédu
zZjistit, jak je telefon otoCeny, a podle toho vykresilit jiné Ul.

» Pokrocilejsi pristup vyuziva tzv. WindowSizeClass (rozliSuje compact, medium,
expanded obrazovky — vhodné pro podporu tabletli a skladacich telefon()

@ Ukazka
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Aplika¢ni sandbox

@ Aplikace bézi kazda ve svém procesu — kazdé aplikaci je pfifazeno unikatni UID a
jsou navzajem izolovany

@ Android poté toto UID vyuziva pro vytvoreni kernel-level aplikacniho sandboxu

@ Jadro poté zajistuje izolaci aplikaci a systému na urovni proces( béznymi Linuxovymi
prostredky

@ Ve vychozim stavu spolu aplikace nemohou interagovat a maji omezeny pfistup k OS

@ Pouze zakladni funkcionality jsou aplikaci poskytnuty, o vice specifické musime
zazadat
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Permissions

@ Idealni situace: nepotfebujeme zadné specialni opravnéni
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Permissions

@ |dedlni situace: nepotfebujeme zadné specialni opravnéni
@ Pokud by nase aplikace mohla vyzadovat pfistup k omezenym akcim/datim —
muzeme to udélat tak, abychom specialni pfistup nepotrebovali?
» Mnoho toho Ize udélat, aniz bychom néjaké specialni opravnéni potfebovali (napf.
vyfoceni fotky nebo zastaveni prehravani média)
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Permissions

@ Idealni situace: nepotfebujeme zadné specialni opravnéni
@ Pokud by nase aplikace mohla vyzadovat pfistup k omezenym akcim/datim —
mUzeme to udélat tak, abychom specialni pfistup nepotfebovali?
» Mnoho toho Ize udélat, aniz bychom néjaké specialni opravnéni pottebovali (napf.
vyfoceni fotky nebo zastaveni prehravani média)
@ Pokud presto potiebujeme specialni opravnéni, musime je definovat
» Install-time permissions — automaticky udéleny pfi instalaci
* Akce s minimalnim dopadem na systém i jiné aplikace
* Deklarovany v AndroidManifest .xml
* Seznam téchto opravnéni je zobrazen na strance s detaily o aplikaci
» Runtime permissions — uzivatel je musi explicitné udélat za béhu aplikace
* Nebezpecné“, vétsi potencialni dopad na systém Ci jiné aplikace
* Potfeba zazadat o né predtim, nez je budeme potfebovat — nepredpokladat, ze uz byly
udéleny
* Casto pristupuiji k soukromym datim uzivatele, které miizou potencialné obsahovat citlivé
informace (napf. lokace, kontakty, mikrofon, ...)
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Permissions — workflow
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Permissions — best practices

@ VyZzadovat pouze nezbytné mnoZstvi opravnéni — aplikace by méla poZzadovat pouze
nezbytné opravnéni k dokonceni pozadované akce
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Permissions — best practices

@ VyZzadovat pouze nezbytné mnoZstvi opravnéni — aplikace by méla poZzadovat pouze
nezbytné opravnéni k dokonéeni pozadované akce
@ Spojit runtime opravnéni se specifickymi akcemi — vyzadovat opravnéni co
nejpozdéji ve flow* aplikace, jak je to jen mozné
» Napf. pokud mame aplikaci na chatovani, ktera umoznuje i odesilani hlasovych zprav, o
opravneéni pristupu k mikrofonu bychom méli zazadat az kdyz uzivatel stiskne tlacitko
pro nahravani hlasové zpravy
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Permissions — best practices

@ VyZzadovat pouze nezbytné mnoZstvi opravnéni — aplikace by méla poZzadovat pouze
nezbytné opravnéni k dokonéeni pozadované akce
@ Spojit runtime opravnéni se specifickymi akcemi — vyzadovat opravnéni co
nejpozdéji ve flow* aplikace, jak je to jen mozné
» Napf. pokud mame aplikaci na chatovani, ktera umoznuje i odesilani hlasovych zprav, o
opravneéni pristupu k mikrofonu bychom méli zazadat az kdyz uzivatel stiskne tlacitko
pro nahravani hlasové zpravy

@ Pozor na externi knihovny — pfi pouziti knihovny zaroven prebirame jeji opravnéni,
ktera vyzaduje = méli bychom védét na co je vyzaduje
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Permissions — best practices

@ Vyzadovat pouze nezbytné mnozstvi opravnéni — aplikace by méla pozadovat pouze
nezbytné opravnéni k dokonceni pozadované akce
@ Spojit runtime opravnéni se specifickymi akcemi — vyzadovat opravnéni co
nejpozdéji ve flow* aplikace, jak je to jen mozné
» Napf. pokud mame aplikaci na chatovani, ktera umoznuje i odesilani hlasovych zprav, o
opravnéni pristupu k mikrofonu bychom méli zazadat az kdyz uzivatel stiskne tlacitko
pro nahravani hlasové zpravy
@ Pozor na externi knihovny — pfi pouziti knihovny zaroven prebirame jeji opravnéni,
ktera vyzaduje = méli bychom védét na co je vyzaduje

@ Transparentnost — kdyz vyZzadujeme néjaké opravnéni, meli bychom byt
transparentni k Cemu jej vyzadujeme, pro€ a co za funkcionality ovlivni pfipadné
odmitnuti

Matéj Dostal (Univerzita Palackého v Olomouci) Tvorba mobilnich aplikaci pro Android 4. 3. 2025 19/21



Priklad z praxe: Pristup k poloze

@ Poloha je klasickym pfikladem komplexniho Runtime opravnéni
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Priklad z praxe: Pristup k poloze

@ Poloha je klasickym prikladem komplexniho Runtime opravnéni

@ Dnes uz nejde jen o volbu ,Povolit / Zamitnout*

» Presnost (Android 12+): Uzivatel si mize vybrat, zda aplikaci poskytne pfesnou lokaci
(FINE_LOCATION — GPS), nebo jen pfibliznou oblast (COARSE_LOCATION —
vysilace/Wi-Fi).

» Casové omezeni: Lze udélit pfistup jen jednorazové, nebo pouze pokud je aplikace
aktivné pouzivana na obrazovce.
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Priklad z praxe: Pristup k poloze

@ Poloha je klasickym prikladem komplexniho Runtime opravnéni

@ Dnes uz nejde jen o volbu ,Povolit / Zamitnout*

» Presnost (Android 12+): Uzivatel si mize vybrat, zda aplikaci poskytne pfesnou lokaci
(FINE_LOCATION — GPS), nebo jen pfibliznou oblast (COARSE_LOCATION —
vysilace/Wi-Fi).

» Casové omezeni: Lze udélit pfistup jen jednorazové, nebo pouze pokud je aplikace
aktivné pouzivana na obrazovce.

@ Lokace na pozadi (BACKGROUND _LOCATION)

» Ziskat polohu zaviené aplikace (napf. fithess tracker) je dnes velmi pfisné stfezeno.

» Aplikace o to nesmi pozadat rovnou — nejprve musi ziskat polohu v popredi a az poté
mUiZze uzivatele presmérovat hluboko do nastaveni telefonu.
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Ukol

@ Do aplikace z minulého Ukolu ptidejte obrazovku, kterd zobrazi mapu a na ni aktualni
polohu uzivatele

@ Osetiete ziskani opravnéni od uzivatele.

© Pro odvaznéjsi: pfi zavieni aplikace se poloha dal trackuje a ve status baru se
zobrazuje notifikace se soufadnicemi.
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